


Anul 2025 a fost unul de reusite, de
premiere si de provocari. A fost anul
extinderii activitatii in mai multe directii, a
fost anul in care am vazut ce poate face o
comunitate de tineri cercetatori care
doresc sa aduca mai multa stiinta in
societate, a fost anul primelor aplicatii la
finantari ambitioase si totodata anul
primelor esecuri in a le obtine. Tinerii
nostri colegi, adusi laolalta de proiectul
nostru principal, concursul national de
comunicare Games of Science, ne-au aratat
ca vor si pot porni, la randul lor, alte
proiecte de comunicare, ca odata porniti pe
acest drum, au solutii inovative la probleme
deja existente, dar si stiu sa puna probleme

noi, acolo unde lucrurile par deja rezolvate.

Pe langa Games of Science, care aduna tineri cercetatori interesati de cum pot vorbi
mai bine cu publicul despre munca lor, am continuat coLaboratorul de Idei, pentru
studentii, masteranzii, doctoranzii Universitatii din Bucuresti, care vor sa invete sa
rezolve probleme in echipa, am integrat proiectele SciDigest, La o bere cu un
cercetator, Explorio, am promovat Lightbulb Challenge ca exercitiu de lucru in
grup, am continuat sa raspandim modelul Conferintelor Supererorilor, pentru a
incuraja conversatia despre eroare in cercetare, am facut traininguri si am moderat
o comunitate care deja numara sute de cercetatori. Prin intermediul tuturor
membrilor SciPublicForum, al voluntarilor si al celor care au participat la
evenimentele noastre putem spune ca am contribuit la a aduce mai multa stiinta in
societate, intr-un mod care serveste societatea si dialogul dintre constituentii ei.
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Asociatia SciPublicForum activeaza la
intersectia dintre stiinta si societate, cu
obiectivul de a face cercetarea mai
accesibila, mai clara si mai relevanta
pentru publicul larg.

In linie cu statutul sau, asociatia dezvolta
initiative de educatie, comunicare a
stiintei si dialog public, contribuind la
cresterea intelegerii si implicarii in jurul
stiintei.

Activitatea organizatiei a pornit din
nevoia de a sprijini cercetatorii sa isi
comunice mai eficient munca si a evoluat
catre o abordare mai ampla, care include
dezvoltarea de competente de comunicare
publica a stiintei si crearea de contexte de
interactiune intre stiinta si public.

SciPublicForum dezvolta si sustine formate
variate, de la traininguri si exercitii aplicate
pana la evenimente publice, initiative
editoriale si colaborari culturale, prin care
stiinta ajunge in spatii accesibile si

relevante pentru audiente diverse.

In centrul abordarii noastre se afla
convingerea ca stiinta are nevoie nu doar de
rigoare, ci si de capacitatea de a fi
explicatd, pusa in dialog si conectata la
intrebarile si nevoile societatii. Modelul
nostru de lucru imbina invatarea prin
practica cu expunerea publica si
colaborarea interdisciplinara, contribuind la
formarea unei comunitati active si la
construirea un ecosistem in care
cercetatorii pot exersa o prezenta publica
mai clara si mai conectata la societate.



2025

pe scurt

Anul 2025 a marcat consolidarea si
extinderea activitatii SciPublicForum,
atat prin dezvoltarea programelor
existente, cat si prin implicarea in noi
contexte de comunicare a stiintei. La
nivel national, activitatea a fost
structurata in jurul unei serii de
interventii recurente si colaborari
punctuale, desfasurate in universitati,
spatii culturale si contexte educationale
diverse.

Un reper central al anului a fost
programul Games of Science. Editia din
2025 a inclus opt sesiuni locale,
desfasurate la Iasi, Sibiu, Cluj-Napoca,
Constanta, Brasov, Timisoara, Bucuresti
si in format online. Finala nationala a
avut loc la ARCUB Gabroveni si a reunit
16 finalisti, sustinuti de peste 500 de
persoane prin votul pentru Premiul
publicului. Tot in 2025, Games of Science
a depasit pragul de 500 de cercetatori
antrenati de la lansarea sa in 2022.

Un al doilea reper major al anului a fost
coLABORATORUL de IDEI 4.0, desfasurat
la Statiunea Zoologica Sinaia a
Universitatii din Bucuresti si dedicat
temei Citizen Science. Programul s-a
desfasurat pe parcursul a cinci zile si a
reunit studenti, masteranzi si doctoranzi
care au dezvoltat proiecte menite sa
aduca cetatenii mai aproape de stiinta si
sa faca cercetarea mai accesibila si mai
relevanta pentru comunitate. Proiectul
castigator, ALZaware, propune solutii cu
potential de a imbunatati viata pacientilor
cu Alzheimer si a celor care 1i ingrijesc.

Activitatea organizatiei a inclus, de
asemenea, interventii punctuale si
colaborari in contexte educationale,
culturale si de comunicare publica a
stiintei, precum workshopuri si
traininguri dedicate cercetatorilor si
studentilor, participarea la evenimente
relevante pentru diaspora stiintifica,
implicarea in scoli de vara si programe
educationale, precum si contributii la
initiative dezvoltate impreuna cu
parteneri din zona culturala. Aceste
activitati sunt prezentate pe larg in
sectiunile urmatoare ale raportului.

In acest context, SciPublicForum a

devenit tot mai prezent in spatiul public,
contribuind la diversificarea modurilor in
care stiinta ajunge la public si este pusa
in dialog, din ce in ce mai aproape de
viata de zi cu zi. Programelor noastre li
s-au adaugat activitatile membrilor si
colaboratorilor nostri, care au amplificat
impactul acestor initiative in societate.




DIRECTII DE LUCRU

in 2025

In 2025, activitatea
SctPublicForum a
urmarit tret directii
majore.

Prima a fost dezvoltarea
competentelor de
comunicare publica ale
cercetatorilor, prin
traininguri aplicate si
exercitii in fata unui public
real.

A doua a vizat crearea unor
contexte in care relatia
dintre stiinta si societate
sa fie gandita participativ,
nu doar ca popularizare, ci
si ca dialog si co-creare.

A treia a urmarit
consolidarea unei retele de
parteneriate cu
universitati si alti actori
institutionali, capabili sa
sustina extinderea si
sustenabilitatea acestor
interventii. Aceste trei
directii se regasesc clar in
activitatile publice ale
anului: Games of Science,
coLABORATORUL de IDEI
4.0 si workshopurile
tematice.



GAMES OF
SCIENCE

in 2025, proiectul flagship al Asociatiei
SciPublicForum, Games of Science, a
continuat sa se dezvolte la nivel national,
consolidandu-si rolul de program de
formare in comunicarea publica a stiintei
dedicat cercetatorilor. Peste 200 de tineri
cercetatori au urcat pe scena in 7 orase
diferite pentru a-si explica munca in fata
unui public nefamiliarizat cu domeniul lor
de cercetare.

Miza programului nu este o simpla
competitie de prezentari, ci un exercitiu
real de comunicare, cu public real.
Formatul porneste de la premisa ca a sti
sa faci cercetare nu inseamna automat ca
stii sa o explici si ca aceasta competenta
se formeaza, nu se improvizeaza. De
aceea, Games of Science nu ii pune pe
cercetatori direct in fata unui public, ci 1i
pregateste: le ofera instrumente, timp de
exersare si un context in care sa exerseze
si sa experimenteze intr-un context de
invatare sigur si incurajator.
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Editiile locale s-au desfasurat in lasi,
Sibiu, Brasov, Timisoara, Constanta,
Cluj-Napoca, Bucuresti, alaturi de o editie
online, acoperind comunitati universitare
cu profil si dimensiuni diferite. Distributia
participantilor reflecta atat diversitatea
geografica a programului, cat si faptul ca
interesul pentru comunicarea stiintei nu
este concentrat doar in marile centre
universitare. Prezenta unui format online
reprezinta o extensie a programului catre
cercetatori care altfel nu ar fi putut
participa la acest tip de formare.

Fiecare editie locala a fost construita in
jurul unui training intensiv sustinut de

8 traineri si peste 20 de voluntari.
Voluntarii nu au functionat ca suport
tehnic, ci ca parte activa a procesului: au
observat dinamica grupului, au oferit
exemple concrete, au co-facilitat sesiuni
si au documentat evolutia participantilor
de la training pana la momentul
prezentarii. Rolurile nu au fost fixe,
aceeasi persoana putea fi observator
intr-o editie si co-trainer in alta, ceea ce
a transformat implicarea voluntarilor
intr-o experienta de invatare in sine.

Aceasta structura distribuita este unul
dintre motivele pentru care programul
poate functiona simultan in opt locatii
fara sa piarda din coerenta sau calitate,
si totodata unul dintre mecanismele prin
care comunitatea Games of Science se
extinde si se consolideaza de la un an la
altul.




Finala nationala, desfasurata la ARCUB
Gabroveni, a reunit 16 finalisti selectati din
editiile locale. Marele premiu, o bursa de
2000 de euro pentru participarea la un
workshop international de comunicare
publica a stiintei, a fost castigat de loana
Esanu, doctoranda in bioenergie medicala la
Imperial College London, care a aratat cum
organele-pe-cip pot transforma studiul
bolilor umane, inclusiv prin analiza modului
in care modificarile globulelor rosii
influenteaza circulatia in vasele mici.

Locul al II-lea a revenit lui Andi Sin,
doctoranda la Facultatea de Litere a
Universitatii Babes-Bolyai din Cluj-Napoca,
pentru cercetarea sa privind modul in care
literatura grafica pentru copii abordeaza
teme dificile, precum sanatatea mintala.

Premiile speciale ale juriului au fost acordate
lui Andrei Koman, Juliana Margineanu, Alex
Moza, Madalina Tudor si Alexandra
Varvorea-Porcescu. Juriul a reunit specialisti
din cercetare, comunicarea stiintei, media si
mediul privat, printre care Cristian Presura,

Andrada Fiscutean si Oana Cuzino.

Evenimentul a mobilizat peste 500 de

persoane in votul pentru Premiul publicului,
care a revenit Madalinei Tudor, si s-a
incheiat cu Lightbulb Challenge, un format
care testeaza spontaneitatea si colaborarea
interdisciplinara, detaliat in paginile

urmatoare ale raportului.

Implicarea directa a audientei in procesul de
evaluare este o alegere care reflecta filosofia
programului: publicul nu asista pasiv la
stiinta, ci este parte din ea.

Pentru a sustine prezenta internationala a
tinerilor cercetatori, British Council a
acordat un premiu special, in urma unei
selectii realizate de un juriu international,
castigat de Ioana Esanu si Juliana
Margineanu. Premiile au fost inmanate de
Abdi Hassan, Director British Council pentru
Romania si Bulgaria.

In urma participarii la Games of Science,
Ioana a lansat ,Cafeluta Stiintifica”, un canal
de Instagram dedicat explicarii pe intelesul
tuturor a descoperirilor recente din
cercetare.
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Programul a inclus si un Sci-Quiz

3. Numele Nepal se crede cé deriva coordonat de conf. univ. dr. Bogdan Suditu,
dintr-ofrazica:ei_nseamné specialist in urbanism i planificare
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9 answers 31 answers -

fost deschis spectatorilor din sala si din
online.

Acesta a fost precedat de o scurta
interventie despre semnificatia numelor de
localitati si modul in care acestea reflecta
procese istorice si sociale, ilustrand felul
in care cercetarea poate fi adusa in spatiul
public in forme accesibile si relevante

dincolo de mediul academic.

Evenimentul a inclus, de asemenea, o discutie pe tema schimbarii normelor in cercetare si
comunicarea publica a cercetarii din Romania, la care au participat Daniel David, fost Ministru al
Educatiei si Cercetarii, Cristian Presura, fizician, si Ada Roseti, fondatoarea Games of Science si
presedinta SciPublicForum.

Dialogul a vizat atat conditiile necesare pentru o cariera in cercetare, cat si necesitatea
dezvoltarii unei culturi a comunicarii stiintei prin colaborarea dintre mediul academic, factorii
de decizie si finantatori.

In acest context, a fost subliniata importanta distinctiei dintre informatie si cunoastere, precum
si rolul comunicarii publice in transmiterea si consolidarea cunoasterii in societate.

Discutia s-a incheiat cu concluzia ca cercetarea nu se limiteaza la publicarea in reviste de
specialitate, ci presupune si o prezenta activa in spatiul public.




Ceea ce distinge Games of Science de alte
formate de comunicare a stiintei este
continuitatea dupa eveniment. Opt din
zece participanti din 2025 au ales sa
ramana in comunitatea programului dupa
incheierea editiei locale, o rata ce indica
faptul ca experienta genereaza mai mult
decat o prezentare reusita.

In acest sens, programul genereaza o
orientare, o transformare, un mod de a
gandi relatia dintre cercetare si public, in
care comunicarea catre publicul larg
devine o parte asumata a practicii de

cercetare.

Pentru multi dintre participanti, Games of

Science reprezinta primul context in care
cercetarea lor este ascultata de cineva din
afara domeniului, primul moment in care
trebuie sa gaseasca cuvintele potrivite nu
pentru un coleg de specialitate, ci pentru
un interlocutor curios, dar nespecialist.

Aceasta experienta influenteaza modul in
care cercetatorul isi gandeste ulterior
comunicarea, crescand disponibilitatea de
a intra in dialog public si consolidand
constientizarea faptului ca cercetarea are
si o dimensiune sociala, in afara celei

academice.

De la lansarea sa in 2022, Games of Science a depasit in 2025 pragul de 500 de
cercetdtori antrenati in comunicarea stiintei, un reper care marcheazd atat cresterea
cantitativa a programului, cat si maturizarea sa ca initiativd cu impact cumulativ si o

comunitate activad in jurul sau.



3.2.

COLABORATORUL DE
IDEI 4.0

In 2025, SciPublicForum a continuat directia
de lucru orientata spre colaborare,
experiment si implicarea comunitatii in
cercetare prin programul coLABORATORUL
de IDEI 4.0, organizat

in parteneriat cu Universitatea din
Bucuresti.

Editia din acest an, centrata in jurul Citizen
Science, a pornit de la ideea ca apropierea
dintre stiinta si cetateni nu inseamna doar
explicarea rezultatelor cercetarii, ci si
crearea unor forme reale de participare si
colaborare in jurul acesteia.

Obiectivele programului au vizat:

'il » identificarea initiativelor existente de tip
citizen science;

e initierea si structurarea unor noi
proiecte in acest domeniu;

e consolidarea rolului Universitatii din
Bucuresti in domeniul emergent al
cercetarii participative.

Desfasurat la Statiunea Zoologica Sinaia a Universitatii din Bucuresti, programul a reunit
studenti, masteranzi si doctoranzi intr-un cadru intensiv de lucru de cinci zile. Formatul a
combinat sesiuni structurate de lucru si feedback cu activitati informale, drumetii si exercitii
de echipa, fiind conceput pentru a stimula colaborarea, schimbul de idei si dezvoltarea de
initiative interdisciplinare. Aceasta arhitectura pedagogica reflecta directia SciPublicForum,
in care invatarea este inteleasa nu doar ca transfer de cunostinte, ci ca spatiu de reflectie,

co-creare si testare.

In cadrul editiei, au participat activ 16 participanti, provenind din domenii variate de studiu,
printre care psihologie si stiintele educatiei, sociologie si asistenta sociala, biologie,
matematica si informatica, geografie, litere, drept, administratie si afaceri sau studii
interdisciplinare, fiind ghidati si antrenati in colaborare de catre trei dintre trainerii
asociatiei. Aceasta diversitate a contribuit la conturarea unor perspective complementare
asupra temei citizen science si la dezvoltarea unor proiecte relevante pentru contexte
sociale diferite.



Proiectul castigator, ALZaware, a propus dezvoltarea unei platforme

digitale care sa conecteze comunitatea stiintifica si apartinatorii
persoanelor diagnosticate cu boala Alzheimer. Platforma vizeaza atat LA B
oferirea de resurse utile familiilor, cat si facilitarea colectarii de date
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relevante pentru cercetare, ilustrand un model de integrare a

comunicarii si cercetarii intr-un demers comun.

Pe langa proiectul castigator, participantii au dezvoltat si alte initiative relevante, care
reflecta directii diverse ale citizen science:

e un proiect orientat spre detectarea fenomenelor astrofizice (precum semnale
provenite de la gaurile negre) prin utilizarea puterii de calcul distribuite a
utilizatorilor, intr-un model participativ similar distributed computing;

» o0 biblioteca digitala colaborativa, creata de studenti, care integreaza resurse
academice, recomandari practice si experiente personale de studiu, cu scopul de a
sprijini procesele de invatare;

e o initiativa dedicata problematicii dependentei de alcool, care propune crearea unei
baze de date si a unei retele de suport intre persoane aflate in proces de recuperare,
facilitand schimbul de informatii si sprijinul intre egali.

Pentru SciPublicForum, aceste initiative ilustreaza directia strategica a organizatiei:
dezvoltarea unor proiecte in care comunicarea stiintei nu reprezinta doar o etapa finala
de ,traducere”, ci devine parte integranta a modului in care cercetarea se conecteaza la

nevoile reale ale societatii.

“CoLaboratorul de Idei a reprezentat
unul dintre cele mai frumoase momente
din studentie, unde am avut
oportunitatea de a ma dezvolta, de a ma
distra §i de a crea legaturi cu oameni
speciali.”

- Rebeca Gheorghe, participant &
membru in echipa ALZaware




3.3.
LIGHTBULB
CHALLENGE

Succesul de la finala nationala Games of Science 2025 a reprezentat punctul de lansare
si redefinire a Lightbulb Challenge in forma unui nou proiect sub umbrela Asociatiei
SciPublicForum.

Prin Lightbulb Challenge, ne propunem sa oferim tinerilor cercetatori (de la elevi,
studenti si entuziasti ai stiintei, la cercetatori din domenii variate) contextul si
instrumentele necesare facilitarii lucrului in echipa. Prin fructificarea abilitatilor si
cunostintelor fiecarui membru al unei echipe, proiectul aduce in prim-plan
posibilitatea realizarii unei cercetari extinse, care aduce laolalta perspectivele diferite
ale expertilor din domenii variate asupra aceluiasi subiect de cercetare.

Printre obiectivele proiectului se numara:
» dezvoltarea abilitatilor de auto-organizare in echipa;
» exersarea lucrului colaborativ sub presiune de timp, care culmineaza
cu realizarea unui produs final;
formarea abilitatilor de comunicare clara si precisa;
dezvoltarea gandirii critice si a utilizarii surselor credibile;
stimularea creativitatii in transmiterea unui mesaj.

In cadrul primei iteratii a Lightbulb
Challenge din timpul Games of Science
2025, tinerii cercetatori au colaborat in
echipe de cate 4 persoane pentru a explica
in termeni simpli conceptul de ,energie”.
Pentru aceasta, dupa 20 de minute de
pregatire in care participantii au luat in
considerare cunostintele despre energie
pe care le are fiecare membru al echipei
din perspectiva domeniului propriu de
expertiza (inginerie, informatica, fizica,
sociologie, relatii internationale, medicina
si stiinte medicale, management,
literatura, psihologie), fiecare echipa a
avut cite 2 minute de stralucire, in care a
prezentat publicului subiectul dintr-o
perspectiva multidisciplinara.




Proiectul s-a dezvoltat ulterior si prin
adaptarea la lucrul cu elevi de liceu, fiind
testat in contexte educationale diferite, cu
scopul de a evalua transferabilitatea
formatului in medii de invatare variate.

Un prim astfel de context a fost Scoala de
vara de stiinta si tehnologie de la Magurele,
desfasurata in perioada 22 august - 5
septembrie 2025. Programul a debutat cu
activitatea Lightbulb Challenge, prin care s-a
urmarit dezvoltarea competentelor de lucru
in echipa si comunicare a ideilor in timp
scurt, abilitati relevante pentru activitatile de
cercetare desfasurate ulterior. Sub principiul
»20 de minute de pregatire pentru 2 minute
de stralucire”, cele 17 echipe au fost
provocate sa prezinte, in maniera proprie,
conceptul de ,culoare”.

— < & 1 ) Un al doilea context de testare a fost
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de elevi de clasa a XI-a, de la profil uman, au
lucrat in echipe pentru a analiza si explica,
din perspective interdisciplinare, conceptul

de ,apa”.

Impactul proiectului se reflecta in dezvoltarea unor competente transferabile esentiale,
incluzand lucru in echipa, comunicare clara, gandire critica, precum si in apropierea stiintei
de publicul larg si in stimularea colaborarii interdisciplinare. In acelasi timp, proiectul a
contribuit la formarea unor noi comunitati de invatare si interactiune in jurul stiintei.

Observatiile formulate de cercetatorii mentori implicati in scoala de vara de la Magurele
indica un efect concret asupra modului de lucru al participantilor: in cadrul editiei din
2025, in care elevii au parcurs mai intai activitatea Lightbulb Challenge, s-a remarcat o
dinamica semnificativ imbunatatita a lucrului in echipa comparativ cu editiile anterioare, in
care aceastd etapa nu fusese inclusa. In cazul International STEM Day, activitatea a avut un
impact pozitiv atat asupra elevilor participanti, cat si asupra publicului, iar feedbackul
cadrelor didactice a subliniat relevanta unui astfel de format, in special in contextul in care
oportunitatile pentru elevii din zona umanista de a interactiona cu stiinta sunt limitate.

Asadar, Lightbulb Challenge dezvolta si intareste abilitatile de lucru in echipa, acestea
putand fi apoi extrapolate si amplificate mai departe in activitatea de cercetare. in urma
iteratiilor din 2025, Asociatia SciPublicForum va imbunatati proiectul in baza feedbackului
primit si il va aplica si in activitatiile viitoare ale asociatiei.



3.4.
CONFERINTA
SUPER-ERORILOR

In 2025, Asociatia SciPublicForum a
organizat o noua editie a Conferintei
Super-erorilor, sustinuta de Ada Roseti
si Madalina Cocea, in contextul
evenimentului Smart Diaspora. Initiata
ca un format spontan in urma cu doi
ani, conferinta a continuat sa
functioneze ca un spatiu informal si
necesar in jurul unei teme rareori
abordate in contexte academice: rolul
erorii in cercetare.

In mod obisnuit, conferintele stiintifice
privilegiaza prezentarea rezultatelor
validate si a parcursurilor de succes,
lasand in afara discursului public
etapele marcate de incertitudine,
incercare si esec. Conferinta Super-
erorilor propune o inversare a acestei
perspective, aducand in prim-plan exact
aceste momente si rolul lor esential in
procesul de cunoastere.

Evenimentul a reunit cercetatori care au
impartasit experiente concrete din
parcursul lor profesional, de la erori
metodologice sau de interpretare pana la
situatii neprevazute care au influentat
desfasurarea cercetarii. Dincolo de
dimensiunea anecdotica, aceste exemple au
deschis o discutie despre riscurile asumate
in cercetare, despre nevoia de rezilienta si
despre valoarea invatarii prin greseala.

In acelasi timp, conferinta a marcat si o

dimensiune relevanta pentru comunicarea
stiintei: faptul ca erorile si imperfectiunile
fac parte din structura oricarei naratiuni
autentice si pot contribui la 0 mai buna
conectare cu publicul. Prin acest format,
SciPublicForum a extins reflectia asupra
comunicarii stiintei dincolo de claritate si
accesibilitate, catre onestitate,
vulnerabilitate si asumarea procesului real
din spatele rezultatelor.




in septembrie 2025, asociatia SciPublicForum a preluat sub umbrela sa proiectul ,La o bere cu
un cercetator”, impreuna cu echipa de organizare activa din 2023, coordonat de dr. Cezara
Bucataru. La momentul preluarii, proiectul se afla la cea de-a XIII-a editie, avand deja o
comunitate stabila si un format recunoscut in mediul local.

Initiat de o echipa de cercetatori voluntari, alumni Games of Science din Iasi, proiectul creeaza
un spatiu accesibil si prietenos pentru dialog intre public si comunitatea stiintifica.
Evenimentul, organizat lunar intr-un cadru informal, faciliteaza interactiunea directa intre
public si cercetatori din domenii variate, prin prezentari accesibile si sesiuni de discutii libere.

Incepand cu sezonul al I1I-lea (septembrie 2025),
evenimentul se desfasoara lunar, in ultima seara
de marti din luna. Fiecare editie include trei sau
patru prezentari de 20-30 de minute, urmate de
intrebari si discutii libere cu publicul.

In perioada septembrie-noiembrie 2025,
evenimentul a reunit aproximativ 60 de
participanti (in medie 20 per editie) si 10

speakeri din domenii diverse, de la stiinte exacte
la stiinte umaniste, incluzand studenti,
masteranzi, doctoranzi si cercetatori. Dupa
preluarea proiectului, SciPublicForum a
contribuit la stabilizarea echipei, optimizarea
proceselor logistice si cresterea vizibilitatii
proiectului, precum si la planificarea unor editii
tematice si extinderea sa in alte orase din tara.

Impactul proiectului se reflecta in cresterea
vizibilitatii cercetarii locale, dezvoltarea unei

comunitati active si crearea unui spatiu informal
de intalnire intre cercetatori si public. In acelasi
timp, evenimentul incurajeaza comunicarea
accesibila a stiintei si explorarea unor trasee

profesionale in cercetare.

Astfel, ,La o bere cu un cercetator” devine un
exemplu de buna practica in popularizarea
stiintei. Prin continuitate, implicare voluntara
si colaborare intre cercetatori si comunitate,
evenimentul a reusit sa creeze un spatiu

valoros de dialog si invatare.



Explorio este o initiativa educationala care
faciliteaza accesul publicului larg la stiinta prin
experiente directe si interdisciplinare, avand
astronomia ca punct central. Proiectul, coordonat
de catre Magda lenci, transforma concepte
stiintifice complexe in experiente accesibile si
urmareste dezvoltarea unei relatii mai constiente
intre participanti si cunoastere, in linie cu
directiile asumate de asociatie in domeniul
comunicarii stiintei.

In anul 2025, Explorio a desfisurat trei directii
principale de activitate. Programul educational
din scoli, ,Activitatea solara pe intelesul tuturor”,
a ajuns in 10 unitati de invatamant din mediul
rural, implicand aproximativ 500 de elevi prin
ateliere interactive si observatii solare. Programul
»~Trenul Explorio”, realizat in parteneriat cu
Asociatia Prietenii Mocanitei, a inclus 4
evenimente tematice dedicate observatiilor
astronomice in conditii de cer intunecat, reunind
440 de participanti. Festivalul Explorio, desfasurat
in noiembrie 2025, a integrat activitati
educationale si creative, implicand 7 scoli, 429 de
elevi si un total de 467 de participanti.

Proiectul a fost realizat in parteneriat cu CreativAct, ARSSAGA, Cheers Pub si Sibiu Junior si a
integrat domenii variate, precum astronomia observationala, astrofizica, bioingineria,
psihologia, comunicarea stiintei si artele plastice. Numarul total de beneficiari directi in 2025 a
fost de 1407 persoane.

Metodologia utilizata s-a bazat pe principii de educatie non-formala si invatare prin experienta
directa, combinand explicatiile teoretice cu activitati interactive si observatii astronomice
(Soare si obiecte deep-sky), precum si cu ateliere creative care au facilitat conexiunea dintre
stiinta si arta. In acest mod, proiectul a contribuit atat la cresterea accesibilitatii conceptelor
stiintifice, cat si la dezvoltarea interesului pentru stiinta in randul participantilor.

Proiectul continua in 2026, cu obiectivul de a-si extinde impactul educational si comunitar si de
a consolida reteaua de parteneriate dezvoltate in jurul acestor activitati



Tot in 2025, Asociatia SciPublicForum a

academiei.
Cercetatorii din O initiativa
Cluj breveteaza o europeana
descoperire care transforma solul
imbundtdteste degradat in
protectia vederii la resursd valoroasa
varstnici. prin cultivarea
plantelor
rezistente.

Editia 3-9.06.2025
scidigest.ro

integrat SciDigest, un newsletter dedicat
popularizarii stiintei, dezvoltat in prima
instanta ca initiativa independenta de
Madalina Cocea, comunicator de stiinta cu
experienta si implicata in proiectele
asociatiei inca de la inceput, inclusiv in
calitate de membru al juriului Games of
Science, incepand cu prima editie.

SciDigest este un newsletter saptdmanal
care urmareste, selecteaza si sintetizeaza
noutati din cercetarea romaneasca,
adunate din aproximativ 200 de surse
institutionale, incluzand universitati,
institute de cercetare sau filiale ale

Un robot-caine a
realizat prima
scanare 3D a
sitului arheologic
Sarmizegetusa
Regia.

Romanian
Science Digest

Misiunea sa este sa scoata la suprafata
rezultate, proiecte si initiative stiintifice
care altfel ajung greu la publicul larg,
traducandu-le intr-un format accesibil si
relevant. Prin acest efort constant de
filtrare, contextualizare si comunicare,
SciDigest contribuie la cresterea
vizibilitatii cercetarii din Romania si la
apropierea publicului de stiinta produsa la
nivel national.

Unul dintre efectele vizate este facilitarea
persoanelor cheie (jurnalisti, autoritati,
persoane cu putere de decizie) la
informatii despre rezultatele cercetarii,
astfel incat sa poata exista un efect de
multiplicare a vizibilitatii. In lipsa unei
societati constiente de faptul ca
cercetarea din Roméania poate produce
valoare si in afara peretilor turnului de
fildes nu va exista niciodata o masa critica
care sa puna presiune pentru finantarea
corecta a stiintei.

Newsletterul are o audienta de 1700 de
abonati, la care se adauga o audienta de
aproximativ 3000 de persoane pe
conturile de social media.

Integrarea SciDigest in cadrul asociatiei
extinde activitatea SciPublicForum catre
formate editoriale si consolideaza rolul
organizatiei ca intermediar intre
cercetare si public. Prin acest format,
stiinta ajunge mai des in spatiul public, in
contexte cotidiene, dincolo de momentele
punctuale de interactiune.




3.8.
TRAININGURI SI
INTERVENTII PUNCTUALE

Pe langa programele ample dezvoltate in parteneriat cu universitati, in 2025 Asociatia

SciPublicForum a derulat o serie de interventii punctuale dedicate cercetatorilor si studentilor

interesati de comunicarea stiintei. Aceste formate scurte, adaptabile si usor de replicat au fost

concepute ca raspuns la nevoi specifice de formare si au urmarit atat dezvoltarea

competentelor de comunicare a stiintei, cat si testarea unor instrumente si metode de lucru in

contexte variate. In continuare sunt prezentate cateva dintre trainingurile si interventiile

punctuale realizate in acest cadru.

Show your stripes

In jurul Explorio 2025, precum si in alte
contexte de tip eveniment deschis publicului, a
fost dezvoltat formatul participativ ,Show Your
Stripes”, facilitat de Ada Roseti.

Inspirat de vizualizarile climatice de tip climate
stripes, atelierul a combinat o sezatoare
informala cu o activitate de insirare de margele,
prin care participantii au realizat bratari
cromatice ce ilustreaza evolutia temperaturilor
medii anuale, de la nuante reci la nuante tot mai
calde. Activitatea a fost insotita de discutii
ghidate despre schimbarile climatice, facilitand
interpretarea accesibila a datelor stiintifice si
creand un spatiu de dialog intergenerational si
conectare intre date climatice si experienta

cotidiana.

Cercetarea mea, pe
intelesul tuturor

Workshopul online ,Cercetarea mea
pe intelesul tuturor”, organizat pe 10
noiembrie 2025 sub egida
International Science Council, cu
ocazia World Science Day for Peace
and Development, a fost un
eveniment gratuit, desfasurat online
si inregistrat pentru uz educational.
La activitate s-au inscris peste 100 de
participanti din contexte academice
diverse, reflectand interesul crescut
pentru comunicarea stiintei.

Workshopul a avut ca scop stimularea
implicarii comunitatii academice in
activitati de outreach si dialog cu
publicul, oferind un cadru introductiv
de reflectie si exercitiu privind
adaptarea cercetarii la publicuri
diferite, fara pierderea rigoarei
stiintifice, explorand contexte variate
de comunicare, de la prezentari de tip
TED Talk la interactiuni cu finantatori
sau jurnalisti, contribuind la
exersarea si imbunatatirea abilitatilor
de comunicare a stiintei ale
participantilor.



Comunicare publica pentru
cercetdatort

Programul intensiv ,Comunicare publica
pentru cercetatori” a fost organizat la
Institutul de Microtehnologie (IMT) in
decembrie 2025. Structurat pe parcursul a
doua zile, trainingul a abordat comunicarea
stiintei ca un proces gradual de dezvoltare al
competentelor, prin alternarea exercitiilor
practice cu reflectia ghidata si interventii
teoretice punctuale.

Programul a vizat dezvoltarea capacitatii
cercetatorilor de a-si prezenta munca intr-un
mod clar si adaptat publicului, prin exercitii
de storytelling, simulari de prezentari, jocuri
de rol si feedback structurat. Accentul a fost
pus pe invatare experientiala, pe adaptarea
mesajului in functie de audienta si pe
exersarea progresiva a discursului stiintific in
contexte cat mai apropiate de cele reale de
comunicare publica.

Prin aceasta abordare integrata, programul a
functionat ca un spatiu de experimentare
controlata a situatiilor reale de comunicare
publica, in care anxietatea de vorbit in public,
structura discursului si interactiunea cu
publicul au fost tratate ca variabile de lucru,
mai degraba decat ca bariere.

Transforma stiinta in
poveste

Tot in decembrie 2025, Asociatia
SciPublicForum a sustinut, in parteneriat cu
Universitatea de Vest din Timisoara, un
training de colaborare dedicat elevilor din
zona si studentilor din domenii STEM
implicati in proiectul CeCOCe-Vest, un
program de orientare in cariera de
cercetator.

Trainingul a urmarit dezvoltarea abilitatilor
de lucru in echipa si de prezentare a
rezultatelor, intr-un format aplicat, centrat
pe proiectele participantilor. Activitatea a
combinat exercitii de conectare si reflectie,
lucru pe echipe, sesiuni de feedback
structurat de tip ,world-café” si prezentari
intermediare, care au permis iterarea
constanta a ideilor si imbunatatirea modului
de structurare si comunicare a acestora.

Interventia a oferit un cadru concret de
exersare a colaborarii si a comunicarii,
contribuind la o mai buna organizare a
ideilor si la dezvoltarea unor competente
transferabile relevante pentru parcursul
educational si profesional al participantilor,
precum si pentru activitatea viitoare in
contexte academice si de cercetare.
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Un element definitoriu al activitatii
SciPublicForum in 2025 a fost dezvoltarea
si consolidarea unei retele extinse de
parteneriate academice, institutionale si
private, care au sustinut implementarea
programelor organizatiei la nivel national.
Colaborarile dezvoltate in jurul
proiectelor au facut posibila extinderea
geografica a activitatilor, diversificarea
publicurilor si crearea unor contexte
relevante de interactiune intre cercetare
si societate.

In cadrul Games of Science 2025,
organizatia a colaborat cu universitati si
facultati din mai multe centre universitare
din tara, printre care Universitatea din
Bucuresti, Universitatea Babes-Bolyai din
Cluj, Universitatea ,Alexandru Ioan Cuza”
din Iasi, Universitatea de Vest din
Timisoara, Universitatea Transilvania din
Brasov, Universitatea ,Lucian Blaga” din
Sibiu si Universitatea Ovidius din
Constanta. Aceste colaborari au sustinut
organizarea editiilor locale, recrutarea

participantilor si conectarea programului

la comunitatile academice locale.

Activitatea organizatiei a fost sustinuta si
prin colaborari cu parteneri institutionali
si organizatii active in zona educatiei,
cercetarii si culturii, precum British
Council Romania, UEFISCDI, ARCUB sau
International Science Council, alaturi de
parteneri implicati in proiecte punctuale
si initiative locale.

in paralel, colaborarile dezvoltate cu
organizatii, initiative independente si
parteneri din mediul privat au contribuit
la diversificarea formatelor si la
extinderea impactului proiectelor
desfasurate in 2025.

Exemple relevante includ colaborarile
dezvoltate in cadrul proiectelor Explorio,
,La o bere cu un cercetator” sau
SciDigest, precum si sprijinul oferit de
sponsori si sustinatori pentru
desfasurarea Games of Science 2025,
incluzand Raiffeisen Bank, Aqua Carpatica,
Takeda, Infosys, Romanian InSpace
Engineering, Pilot Books si Lexonn.

Pentru SciPublicForum, parteneriatele reprezinta
mat mult decat un sprijin logistic sau financiar.
Ele functioneaza ca mecanisme de conectare intre
cercetare, educatie, cultura si spatiul public s
contribuie la construirea unui ecosistem
colaborativ necesar dezvoltarii comunicarii
stiintel in Romania.
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Aceasta este echipa de voluntari implicata in activitatile

SciPublicForum in 2025, in cadrul proiectului Games of Science dar si:
La o Bere cu un Cercetator, Explorio, Lightbulb Challenge. Fara ei,
activitatile din acest raport nu ar fi fost posibile. Contributia
constanta, implicarea activa, rolul constant de ambasadori ai
proiectelor asociatiei i-au facut nu doar parte din echipa, ci si o
masura a succesului proiectelor asociatiei.

. , - 4
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Pe langa echipa de coordonare la nivel
national, implementarea proiectelor
SciPublicForum in 2025 a fost sustinuta de
voluntarii asociatiei, majoritatea acestora
fiind implicati in proiectul Games of
Science. La nivel national, echipa extinsa a
fost formata din 20 de voluntari activi,
care au sustinut desfasurarea editiilor
locale (atat fizice, cat si online), precum si
a finalei nationale.

Activitatile principale aflate in
responsabilitatea voluntarilor au acoperit
o0 gama variata de roluri, printre care:

» suport logistic si organizatoric, pentru
desfasurarea eficienta a evenimentelor,

* documentare foto-video, pentru
arhivarea si comunicarea activitatilor,

» suport in cadrul trainingurilor, prin
oferirea de exemple punctuale (demo-
artists),

» observator, pentru documentarea
proceselor de facilitare, invatare si
interactiune si formularea de observatii
utile pentru imbunatatire,

e co-trainer, prin sustinerea activitatilor
de facilitare alaturi de traineri.

“Timida, dar curioasd, am urcat pe scena
Games of Science si am ajuns pand in
finala nationald de la Bucuresti, unde am
descoperit ca un mesaj stuntific bine spus
poate cuceri orice public. Ca trainer, am
inteles ca misiunea proiectului e mai
mare decat orice competitie: sa comunict
stunta accesibil, cu zambetul pe buze.”

- Adina Cimpanu - Finalist 2024, voluntar
& co-trainer, lasi

Un aspect important al programului a fost
flexibilitatea in alocarea responsabilitatilor:
voluntarii nu au avut roluri fixe, ci au avut
oportunitatea de a experimenta diferite tipuri
de implicare in cadrul editiilor locale. Aceasta
abordare a facilitat dezvoltarea de competente
diverse si o mai buna intelegere a proceselor
organizationale.

In plus, voluntarii implicati in roluri de
observator si co-trainer au beneficiat de
sesiuni dedicate de formare, de tip Train the
Trainers, menite sa sustina dezvoltarea
abilitatilor de facilitare, feedback si lucru cu
grupuri.

Voluntarii implicati sunt distribuiti la nivel
national, acoperind orasele in care se
desfasoara proiectele asociatiei. Aceasta
distributie geografica permite o implementare
adaptata contextului local, faciliteaza
dezvoltarea unei comunitati active in mai
multe centre universitare din tara, sustinand
scalabilitatea proiectelor la nivel national. in
acest fel, voluntarii nu sustin doar
implementarea logistica, ci devin parte dintr-
un mecanism de extindere si consolidare a
activitatilor asociatiei.

“Ca voluntar la Games of Science, am avut
ocazia sa invdt ce face un trainer bun pentru
a crea un spatiu de invdatare prietenos si
eficient. De asemenea, am ajuns sa inteleg
mat bine cum se organizeazd un proiect de
calitate (...). Pe langa toate acestea,
comunitatea este una extrem de primitoare §i
calda, si tmi face placere intotdeauna sa ma
intorc in acest cerc de oament unde ma simt
ascultat si respectat.”

- Robert Takacs, participant 2023, voluntar &
co-trainer & observator, Bucuresti

“Desi sunt deseori intr-un coltisor discret, notand comportamente ale participantilor si cum
evolueaza acestia de la training la concurs, consider ca sunt martora unor experiente de
invatare si pun st eu o bucata din mine la construirea unei comunitdti de cercetatori care nu se

maz tem de vorbitul in public!”

- Raluca Neagu - Finalist 2023, voluntar & observator, Brasov



Mai jos este prezentata echipa de voluntari implicata in activitatile SciPublicForum in 2025, cu
precadere in cadrul proiectului Games of Science, carora le suntem recunoscatori pentru
contributia constanta, implicarea si sprijinul oferit pe parcursul intregului an.
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O alta categorie importanta de colaboratori ai asociatiei este reprezentata de membrii juriului
Games of Science, care contribuie atat la evaluarea participantilor, cat si la consolidarea
relevantei programului in raport cu un public larg. Diversitatea domeniilor de expertiza
reprezentate in juriu permite simularea unui public variat, apropiat de cel real caruia
participantii trebuie sa i se adreseze. Astfel, evaluarea nu reflecta exclusiv criterii academice, ci
si claritatea, accesibilitatea si capacitatea participantilor de a comunica eficient catre persoane
din afara propriului domeniu.

In total, aproximativ 60 de membri ai juriului au fost implicati la nivel national in editiile
Games of Science 2025.

Componenta juriului a inclus:
« oameni de stiinta (cercetatori si cadre didactice),
» decidenti universitari (decani, prodecani, prorectori),
e comunicatori de stiinta si jurnalisti,
e reprezentanti ai sponsorilor si ai partenerilor,
o alumni ai programului Games of Science.

Un element relevant pentru stabilitatea programului este continuitatea implicarii membrilor
juriului: peste 80% dintre acestia revin constant in cadrul editiilor anuale. Aceasta recurenta
contribuie la mentinerea unui standard coerent de evaluare si la consolidarea comunitatii
dezvoltate in jurul Games of Science.

Le adresam multumiri deosebite membrilor juriului care au sustinut in mod constant dezvoltarea
programului Games of Science si au contribuit, editie dupa editie, la consolidarea calitatii
procesului de evaluare si a relevantei sale publice. Implicarea lor recurenta reflecta increderea
in directia programului si in impactul sau asupra formarii competentelor de comunicare ale
participantilor. Aceasta continuitate a colaborarii reprezinta unul dintre elementele care sustin
stabilitatea si coerenta Games of Science la nivel national.
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Impactul activitatilor derulate de Asociatia e semr:
SciPublicForum in 2025 nu poate fi redus '

doar la indicatori cantitativi. Dincolo de A el i e .
. , . ) o Imbunatatirea abilitatilor de comunicare
numarul de evenimente, participanti sau . e
_ _ . ; - Impactul cu cea mai mare semnificatie a
parteneri, anul 2025 a evidentiat existenta
. o avut loc pe controlul de comportament
unui interes real pentru formate care ii ajuta .. ..
L _ . _ perceput. Participantii au raportat o

pe cercetatori sa comunice mai clar si pentru .. o A
R . R crestere statistic semnificativa in
contexte in care cercetarea poate intra intr-o . .
) ' oL ) increderea si abilitatea lor de a structura
relatie mai apropiata cu societatea. Games of . . . . s
_ _ } discursuri, in a-si gestiona emotiile si in a
Science a continuat sa dezvolte competente _ . .
) A adapta mesajele unui public larg (+0,33

de comunicare publica in randul

cercetatorilor, coLABORATORUL de IDEI 4.0
a extins reflectia spre participare si citizen

puncte, p = 0,012);

] . . _ + Intentia - Am inregistrat o crestere in
science, iar atelierele punctuale au oferit , ) .. ) . .
' , . intentia participantilor de a interactiona

acces la instrumente de comunicare aplicata. . . .
cu publicul larg in demersuri de

. ) popularizare a stiintei (+0,2 puncte);
Anul 2025 a confirmat relevanta unei

organizatii care lucreaza in spatiul dintre . . . .
) ) . . o Atitudini si norme - Chestionarele arata

cercetare si societate. Intr-un context in y . B . . . )
. . . . ca participantii au, in medie, o atitudine

care comunicarea stiintei este adesea tratata . 3 . 9
o 5 ) indreptata spre comunicarea populara a

ca activitate secundara, experienta .. .. .
o stiintei, iar normele sociale legate de acest

programelor derulate sugereaza ca aceasta ] o )
) L ) 5 L demers le sunt favorabile. Trainingurile au
trebuie privita ca parte integranta a formarii X e a . . . .
5 o ) ) o reusit sa intareasca aceasta perceptie, nu
cercetatorului si a rolului public al cercetarii. . > ) ,
sa o modifice, iar pentru noi este un semn

R . . . ca publicul nostru tinta este deja motivat si
In acest cadru, seria de traininguri Games of , ) . e
interesat de comunicarea publica a stiintei.

Science 2025 reprezinta principalul program (+0,02 & 0,03 puncte).

pentru care exista date structurate de

evaluare a impactului. Evaluarea a urmarit . ) .
e Construirea unei comunitati -

v

atitudinile, intentiile, competentele . B .
Participantii au raportat un sentiment de

percepute si normele sociale, pe baza teoriei . . e L.
) . ) incredere si siguranta in timpul
comportamentului planificat (TPB), prin o . R .
) ) ] ) trainingului, sugerand succesul formatului
aplicarea unui chestionar pre- si post- ,
. colaborativ.
training.

In ansamblu, aceste rezultate reflectd un model de lucru in care interventiile individuale se
articuleaza intr-un ecosistem mai larg de formare, colaborare si practica in comunicarea stiintei.
SciPublicForum functioneaza astfel ca un cadru de conectare intre cercetare si spatiul public, in
care programele, participantii si comunitatile create in jurul acestora contribuie impreuna la

dezvoltarea unei culturi a comunicarii stiintei.



Activitatea din 2025 a avut o componenta
semnificativa de vizibilitate publica,
dezvoltata in principal in jurul proiectului
Games of Science.

Comunicarea din social media a generat peste
159.100 de vizualizari pe Facebook si 32.200
pe Instagram, ceea ce reflecta o crestere de
peste 176% a interactiunii pe Facebook fata de
anul anterior. Cele mai vizibile postari au fost
cele legate de inscrieri si etapele competitiei,
echipa de traineri si voluntari, actualizarile
din cele 8 sesiuni locale, portretele
finalistilor si continutul de la finala nationala.

Un moment central a fost transmisia live a
finalei nationale din 1 iunie 2025, care a
inregistrat si cel mai ridicat nivel de
vizualizari intr-o singura zi pe canalele
sociale ale proiectului. Dincolo de competitie,
includerea formatelor complementare precum
LightBulb Challenge, SciQuiz si discutia intre
Daniel David, Cristian Presura si Ada Roseti
au extins comunicarea dincolo de prezentari
individuale, catre interactiuni live, dialog
interdisciplinar si acces direct al publicului la
cercetatori si procesele lor de lucru, in baza

angajamentelor din statutul organizatiei.

Un articol dedicat retrospectivei finalei
nationale a fost publicat, de asemenea, pe
website-ul dedicat proiectului Games of
Science. De asemenea, in perioada aprilie
- decembrie 2025, continutul postat pe
pagina de LinkedIn dedicata Games of
Science a atras peste 5100 de afisari si 133
de urmaritori.

In plus, inregistrarea unor evenimente
pentru uz educational reflecta
preocuparea organizatiei pentru
extinderea durabila a accesului la
continut si pentru transformarea
interventiilor punctuale in resurse
reutilizabile in contexte viitoare de

formare.

Prin prezenta publica a programelor sale
si prin colaborarile dezvoltate,
organizatia si-a consolidat pozitia ca
actor activ si vizibil in domeniul
comunicarii stiintei din Romania,
contribuind la structurarea unui
ecosistem de practici, formate si resurse
educationale cu impact in formarea si
conectarea comunitatii stiintifice cu
publicul larg.




8.
GUVERNANTA Si
TRANSPARENTA

Asociatia SciPublicForum functioneaza pe baza
unei structuri de guvernanta care asigura
continuitatea, coerenta directiei organizationale
si adaptarea la specificul activitatilor
desfasurate.

Structura de conducere este formata din
Adunarea Generala a membrilor cu drept de vot,
din membri asociati si Consiliul Director,
responsabil de coordonarea strategica si
operationala a activitatii asociatiei. Consiliul
Director este format din Alexandra Tiganas
(Presedinte), Stefan Tiganas (Vicepresedinte) si
Carmen Nicolae (Secretar General).

Adunarea Generala asigura cadrul de
reprezentare al membrilor si participa la
deciziile fundamentale privind directia
organizatiei, iar Consiliul Director coordoneaza
activitatea curenta si implementarea proiectelor.

Modelul de guvernanta reflecta dimensiunea si

modul de operare al organizatiei, bazandu-se pe

o echipa de coordonare restransa si pe
implicarea membrilor asociati, colaboratorilor si
voluntarilor in functie de specificul fiecarui
proiect.

SciPublicForum promoveaza transparenta si
comunicarea deschisa fata de parteneri,
participanti si public, prin prezentarea
activitatilor, rezultatelor si directiilor de
dezvoltare ale organizatiei.




SITUATIA FINANCIARA

In 2025, activitatea Asociatiei SciPublicForum a fost sustinutd printr-un mix de surse de
finantare, incluzand sponsorizari, granturi, servicii de training si contributii redirectionate din
impozit. Aceste resurse au asigurat continuitatea programelor existente, precum si dezvoltarea
si extinderea lor la nivel national.

Structura cheltuielilor reflecta o orientare predominanta catre implementarea programelor,
care a reprezentat 78% din totalul costurilor. Aceasta categorie a acoperit activitatile directe de
proiect, colaborarile cu specialisti si traineri, precum si productia de materiale si resurse
necesare desfasurarii interventiilor. Cheltuielile administrative au reprezentat 22% din total si
au fost alocate functionarii operationale a organizatiei, asigurand suportul logistic si
institutional necesar derularii activitatilor.

in ansamblu, aceasta structura financiara evidentiazd o alocare predominant catre activitatile de
implementare, in linie cu obiectivele organizatiei de a prioritiza derularea directa a activitatilor
de comunicare a stiintei si dezvoltarea de formate educationale. O detaliere a veniturilor si
cheltuielilor aferente anului 2025 este prezentata mai jos.

Structura veniturilor Structura cheltuielilor

310.833 167.927

lei

lei

total venituri total cheltuieli

B Sponsorizari companii - 274.938 lei (88.5%)
[0 Servicii prestate - 22.003 lei (7.1%)
Granturi - 11.790 lei (3.8%) . Cheltuieli proiecte - 114.263 lei (68.0%)
P Donatii 3.5% - 2.102 lei (0.7%) Cheltuieli administrative - 53.664 lei (32.0%)



10.
PARTENERI

Activitatile desfasurate de Asociatia
SciPublicForum in 2025 au fost posibile datorita
sprijinului unei retele diverse de parteneri
institutionali, academici si privati. Colaborarile
dezvoltate in jurul proiectelor noastre au
contribuit nu doar la implementarea
activitatilor, ci si la extinderea impactului
acestora catre noi comunitati si categorii de
public.

Le multumim universitatilor, organizatiilor,
companiilor si tuturor colaboratorilor care au
ales sa sustina misiunea noastra de a apropia
cercetarea de societate si de a sprijini
dezvoltarea comunicarii stiintei in Romania.
Increderea si implicarea lor reprezintd o resursa
esentiala pentru continuitatea si dezvoltarea
programelor noastre.

PARTENERI PRINCIPALI
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11.
PRIVIND SPRE

2026

Experienta anului 2025 ne arata ca exista o
nevoie reala si in crestere pentru

programe care ii ajuta pe cercetatori sa isi
dezvolte competentele de comunicare si sa
intre intr-un dialog mai bun cu societatea.

In perioada urmatoare, ne propunem sa

continuam dezvoltarea programelor
existente, sa consolidam comunitatea
formata in jurul SciPublicForum si sa
diversificam formatele prin care
cercetarea poate deveni mai accesibila,
mai participativa si mai relevanta public.

Games of Science ramane un pilon central
al acestei directii, iar experienta
coLABORATORULUI de IDEI 4.0 indica si
potentialul de dezvoltare a unor initiative
viitoare in zona citizen science si a
colaborarii dintre cercetatori si
comunitati.

Ne dorim ca in 2026 sa construim mai
departe pe baza relatiilor, competentelor
si ideilor dezvoltate in 2025 si sa
contribuim la o cultura in care
comunicarea stiintei este recunoscuta ca
parte esentiala a cercetarii responsabile si
a rolului public al universitatilor si

cercetatorilor.
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	3.1.
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	Locul al II-lea a revenit lui Andi Sîn, doctorandă la Facultatea de Litere a Universității Babeș-Bolyai din Cluj-Napoca, pentru cercetarea sa privind modul în care literatura grafică pentru copii abordează teme dificile, precum sănătatea mintală.
	Premiile speciale ale juriului au fost acordate lui Andrei Koman, Juliana Mărgineanu, Alex Moza, Mădălina Tudor și Alexandra Vârvorea-Porcescu. Juriul a reunit specialiști din cercetare, comunicarea științei, media și mediul privat, printre care Cristian Presură, Andrada Fiscutean și Oana Cuzino.
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	Pentru SciPublicForum, parteneriatele reprezintă mai mult decât un sprijin logistic sau financiar. Ele funcționează ca mecanisme de conectare între cercetare, educație, cultură și spațiul public și contribuie la construirea unui ecosistem colaborativ necesar dezvoltării comunicării științei în România.
	5.

	COMUNITATE, VOLUNTARI ȘI RESURSE UMANE
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