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Scrisoarea
presedintelul

Anul 2024 a fost pentru SciPublicForum un an de consolidare,
crestere si redefinire a scopurilor noastre in raport cu nevoile
tot mai urgente ale societatii de a intelege stiinta si de a o
integra in viata de zi cu zi. Intr-un context global instabil, Tn
care increderea in experti si in cunoastere este adesea pusa la
incercare, rolul nostru a devenit mai important ca oricand.

Am continuat sa lucram cu tineri cercetatori, sa organizam
competitia nationala Games of Science, precum si alte
evenimente publice care sa aduca stiinta mai aproape de
oameni. Prin proiectele noastre dedicate tinerilor cercetatori
si publicului la care acestia au acces am demonstrat, sper, ca
dialogul autentic intre stiinta si societate este nu doar posibil,
Ci Si necesar.

Acest raport surprinde o parte din eforturile, provocarile si
reusitele noastre din 2024. Fiecare activitate reflecta munca
unei echipe dedicate, formata din voluntari pasionati si
sustinatorii lor activi.

Le multumesc tuturor celor care ne-au fost alaturi: parteneri
institutionali, sponsori, participanti si prieteni ai comunitatii
SciPublicForum.

Privim spre 2025 cu incredere, hotarati sa ducem mai departe
misiunea noastra: aceea de a construi punti durabile intre

stiinta si societate. L

Cu recunostinta,
Ada Roseti




Prezentare
generala

Asociatia SciPublicForum este o organizatie non-profit care
promoveaza stiinta si inovatia, facilitind comunicarea
acestora pe intelesul publicului larg. Prin initiativele sale,
asociatia sprijina cercetatorii - fie ei studenti, masteranzi,
doctoranzi sau profesionisti, in dezvoltarea abilitatilor de
comunicare, facilitind astfel integrarea cunostintelor
stiintifice in societate.

in 2024, asociatia a derulat mai multe proiecte majore,
consolidandu-si rolul in formarea si perfectionarea
cercetatorilor, a studentilor si a profesionistilor in domeniul
stiintific. De asemenea, a contribuit activ la constientizarea
publicului despre importanta stiintei si a inovarii, organizand
evenimente, traininguri si competitii care faciliteaza schimbul
de cunostinte si dezvoltarea unor initiative interdisciplinare.
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Q) Sames” 2024

Games of Science este proiectul care a scos in evidenta
necesitatea ampilificarii comunicarii  stiintifice pentru
publicul larg, fiind initiativa care a condus la infiintarea
asociatiei SciPublicForum.

Gandit si dezvoltat de catre specialista in comunicarea
stiintei, Ada Roseti, presedinta asociatiei, Games of Science
este cel mai mare proiect de promovare a comunicarii
stiintei pe intelesul publicului larg din Romania. Este
constituit din sesiuni de training pentru studenti, masteranzi,
doctoranzi si cercetatori, la capatul carora participantii se
intrec intr-un concurs de prezentari stiintifice scurte pe
durate de la 15 secunde, cat un TikTok, pana la 3 minute.

Anual, sunt organizate 8 editii locale de training si concurs in
sapte orase din tara si o editie online. Cei care se claseaza pe
locurile I si 1l din fiecare editie locala merg la finala nationala
a proiectului, unde beneficiaza de o zi de training aprofundat,
urmat de un concurs de prezentari stiintifice scurte deschis
publicului, cu toate costurile acoperite de catre asociatia
SciPublicForum.  Céstigatorul editiei nationale este
recompensat cu un premiu in valoare de doua mii de euro.

,Cred ca fiecare cercetator, indiferent de nivel, ar fi bine sa ia parte la o
astfel de formare. Pana la urma, uitam ca stiinta nu se face de catre
oamenii de stiinta doar pentru oamenii de stiinta, mai ales din domeniul
lor. Ea se face in primul rand pentru oameni. Games of Science este o
experienta care iti umple golul acesta din pregatirea si cariera
academica.”

— Costin Enache, participant
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Editia februarie - mai 2024 a Games of Science a demonstrat
ca tinerii cercetatori din Romania sunt gata sa iasa din
laboratoare si sa se conecteze cu publicul larg. Cu peste 200
de inscrieri si 112 participanti activi in cele 8 editii locale
desfasurate in orase universitare din toata tara (Bucuresti,
lasi, Brasov, Cluj, Sibiu, Constanta, Timisoara) si online,
proiectul a reunit masteranzi, doctoranzi si cercetatori din
peste 20 de universitati si institute de cercetare.

Participantii au beneficiat de sesiuni de training intensiv,
unde au iTnvatat cum sa traduca stiinta in mesaje clare,
relevante si atractive pentru publicul larg. Dintre acestia, 16
finalisti au fost selectati pentru competitia nationala
desfasurata pe 12 mai la Refugiul Urban din Bucuresti. Finala
a atras peste 100 de spectatori in sala si 1700 de urmaritori
online, iar Premiul Publicului a fost votat de 600 de
persoane.
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Structura socio-demografica a participantilor:

Altii (cercetatori, antreprenori etc.)

11.1%
Licenta
33.3%
Doctoranzi
41.4%
Masteranzi
14.1%

Folosind o abordare de cercetare-actiune
participativa, fiecare iteratie Games of Science a
informat-o pe urmatoarea, generand cresteri
masurabile in intentia si perceptia capacitatii
participantilor de a comunica stiinta catre
public (p <.05):

discursurile de 15 secunde au fost cu 10%
mali centrate pe public in ziua de concurs
in comparatie cu ziua de training

comprehensibilitatea prezentarilor de
15 secunde s-a imbunatatit

evaluatori independenti au notat constant

performantele din ziua competitiei mai
sus decét pe cele din ziua de training.

Barbati

Dintre care:

Femei
62%

175+

membri in grupul
Games of Science
Appreciation
Society

30+

reflectari in
mass-media

formatori cu

experienta,
dintre care un
expert



gameso” 2024

Impactul editiei din 2024 a fost sustinut si de autoevaluarile
participantilor: daca inainte de training doar 33% aveau
experienta in comunicare publica, la final 84% declarau ca vor
continua sa se implice activ in astfel de initiative. Aceasta
transformare reflecta nevoia reala de instrumente si spatii
de dialog intre cercetatori si societate pe care Games of
Science tinteste sa o rezolve.

O

Games of Science devine treptat o comunitate activa: alumnii
din editiile anterioare organizeaza propriile evenimente de
outreach, colaboreaza in grupuri de lucru si impartasesc
resurse in reteaua creata prin Games of Science Appreciation
Society. Mai mult decat un concurs, proiectul devine o
platforma colaborativa pentru dezvoltarea unei culturi a
comunicarii stiintifice in Romania.

{) Gamesof
Science 2024




Demo °@ g
Scoalade vara
de la Magurele

In cadrul Scolii de varad de Stiinta si Tehnologie de la Magurele
MSciTeh, alumni ai diverselor editii Games of Science au tinut un
demo in stilul duelurilor din cadrul proiectului. De data aceasta,
juratii au fost elevii, mentorii si profesorii implicati in scoala de
vara.
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Train the Trainers c.2.

of Science
SciPublicForum a lansat o initiativa dedicata formarii de

formatori - un program educational menit sa pregateasca
urmatoarea generatie de facilitatori ai proiectului Games of
Science.

Alumni care si-au exprimat dorinta de a contribui activ la
invatarea si facilitarea transmiterii de cunostinte catre viitorii
participanti Games of Science s-au implicat voluntar intr-o
serie de sesiuni online sustinute de trainerii cu experienta ai
proiectului. In cadrul acestor intalniri, au explorat elemente
teoretice despre structura si  dinamica trainingurilor,
concepte-cheie despre facilitare, au testat activitati
interactive si si-au dezvoltat competente necesare pentru
inceputul dezvoltarii lor ca viitori formatori.

Programul le-a oferit un spatiu sigur pentru invatare, exersare
si reflectie, dar si oportunitatea de a contribui la viitorul
Games of Science intr-un rol activ. Aceasta editiea
programului Train the Trainers a fost un pas important catre
dezvoltarea unui cadru solid de formare continua, urmand ca
in editiile urmatoare programul sa fie extins si profesionalizat.
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Christmas
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Coes COMMUNIty

of Science  gathering

Pe 11 decembrie 2024, la invitatia echipei Games of Science,
alumnii, partenerii si sustinatorii proiectului s-au reunit intr-o
atmosfera calda, festiva si plina de sens, gazduita de British
Council Bucuresti.

Intilnirea de Craciun a comunitatii a fost mai mult decat o
simpla intalnire, a fost un moment de reconectare si
recunostinta pentru toti cei care contribuie, an de an, la
cresterea acestui proiect. Am impartit un ceai cald, deserturi
delicioase si povesti frumoase despre cum ne-a schimbat
experienta Games of Science. Am amenajat un colt de
testimoniale si fotografii, in care participantii au putut
Impartasi ce ainsemnat pentru ei aceasta calatorie.




Reconectare,
structura, @
5| viziune -5

in luna august 2024, echipa de bazid a Asociatiei
SciPublicForum s-a reunit la Brasov pentru o
intalnire extinsa de tip team-building, dedicata
consolidarii echipei si planificarii strategice.

A fost un moment esential pentru reconectare -
un spatiu in care membrii echipei au avut ocazia
sa isi realinieze valorile, sa reflecteze asupra
parcursului comun si sa isi impartaseasca idei si
perspective intr-un cadru deschis si colaborativ.
Prin exercitii de echipa, sesiuni de training intern
si planificare colectiva, echipa a intarit rolul
fiecarui membru si a construit o fundatie solida
pentru coordonarea eficienta a proiectelor
SciPublicForum.

Mai mult decat un simplu teambuilding, intalnirea
a fost un pas important in profesionalizarea
echipei. Atmosfera de lucru, combinata cu
deschiderea, energia si implicarea tuturor
membrilor reaminteste ca SciPublicForum este
mai mult decéat o asociatie non-guvernamentala -
este o comunitate de oameni care impartasesc
aceeasi viziune: o stiinta conectata cu societatea,
accesibila si relevanta.
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LAB 3.0, Sinaia2024

ORATORUL

in perioada 28 octombrie - 3 noiembrie 2024, Asociatia
SciPublicForum, 1in parteneriat cu Universitatea din
Bucuresti, a organizat cea de-a treia editie a proiectului
CoLABORATORUL de IDEI, desfasurat in cadrul natural al
Statiunii Zoologice Sinaia. Evenimentul a reunit studenti,
masteranzi si doctoranzi din diverse facultati ale UB intr-un
cadru interdisciplinar de colaborare siinvatare.

Obiectivul central al proiectului a fost identificarea unor
modalitati creative si eficiente prin care stiinta poate fi
adusa mai aproape de public, prin dezvoltarea abilitatilor de
comunicare stiintifica si promovarea dialogului intre mediul
academic si tineri.

Pornind de la intrebari provocatoare - precum ,,Cum ai putea
sa apropii cercetatorii Universitatii din Bucuresti de publicul
larg? Dar de TINEri?” - participantii au fost invitati sa se
inscrie in proiect. Selectia s-a realizat pe baza modului in care
ar explica, intr-un limbaj accesibil unui elev de clasa a Vll-a,
un concept complex din domeniul lor de studiu.

Pe parcursul saptamanii, tinerii au lucrat in echipe
interdisciplinare si au participat activ la ateliere si sesiuni
facilitate de echipa SciPublicForum, menite sa transforme
ideile in proiecte concrete. Impreund au generat propuneri
inovatoare despre cum Universitatea din Bucuresti poate
comunica stiinta intr-un mod sustenabil, relevant si atractiv
pentru publicul tanar.

Toate costurile de participare au fost acoperite de
organizatori, reflectind angajamentul comun al UB si
SciPublicForum pentru sustinerea tinerilor cercetatori si
pentru promovarea unei culturi stiintifice vii si deschise.



Traininguri si programe
pentru clienti privati

Asociatia SciPublicForum a organizat traininguri de
comunicare interna si externa pentru parteneri si clienti
privati, incluzand fundatii si firme din domenii precum
telecom, IT si tehnologie, educatie.

In cadrul acestor activitati, membrii echipei SciPublicForum
au derulat programe dezvoltate in baza nevoilor partenerilor,
incluzénd:
o Invatare experientiald de competente de colaborare,
comunicare si gandire critica
o Exercitii de creativitate / gandire divergenta in rezolvarea
problemelor curente
e Media training si dezvoltare de mesaje cheie pentru
interactiunea cu presa
e Jocuri de rol si exercitii destinate imbunatatirii
interactiunii cu parteneri, clienti, colegi
e Sesiuni de setare de obiective si operationalizarea
acestora in actiuni masurabile
Pentru derularea acestor activitati, au avut loc Tintalniri
preliminare pentru identificarea nevoilor si stabilirea
prioritatilor, precum si pentru setarea directiilor de evaluare
post-sesiune. La finalul activitatilor, echipa SciPublicForum a
oferit diagnoza rezultata in urma interactiunilor cu membrii
echipelor, evaluarea impactului asupra acestora i
recomandari pentru implementarea competentelor
dobandite si pentru activitati viitoare care sa serveasca

acelorasi obiective. L




Echipa

Carmen NICOLAE
Secretar General
Coordonator
Finante & Juridic

Laura HROSTEA
Coordonator
Voluntari & Echipa

Ada ROSETI
Presedinte
Coordonator
Learning & Development

Andrada BALMEZ
Coordonator
Evenimente & Logistica

Florentina PISLAN
Coordonator
Comunicare & Marketing
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In 2024, proiectele si activittile SciPublicForum au fost
sustinute prin numeroase parteneriate valoroase, construite
pe incredere, viziune comuna si sprijin constant pentru
comunicarea stiintei in Romania.

Aceste parteneriate au facut posibila desfasurarea
activitatilor noastre la nivel national si au oferit o baza solida
pentru extinderea retelei SciPublicForum in anii urmatori.
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